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SPIELANLEITUNG

Fragen aus verschiedenen Kategorien drehen
sich um den christlichen Glauben, die Bibel, aber
auch um personliche Standpunkte, Gefuhle und
Gedanken.

Wichtig dabei: Alles darf gedacht und gesagt
werden. Keine Aussage wird kommentiert oder in
Frage gestellt. Keiner wird zum Reden gezwun-
gen. Es soll eine Atmosphare herrschen, in der
die Spieler wirklich ehrlich sagen kénnen, was
sie denken. Es geht nicht um gewinnen oder
verlieren, Punkte sammeln, richtig oder falsch.
Es geht um Gedanken, Gesprache und jede
Menge Spaf dabei!

Getalkt wird in sechs verschiedenen Rubriken,
die durch Symbole auf dem Wirfel gekenn-
zeichnet sind. Reihum wird gewdrfelt. Der Wir-
fel entscheidet die Rubrik und somit auch die
Frage, Der wiirfelnde Spieler beantwortet die
Frage.

% » In den meisten Rubriken glbt es Kar-
" ten fir . ket

Diese Karten sind mit einer Krone gekennze;ch—
net, Es macht Sinn, dass der Spielleiter die Fra-
gen im Vorfeld sichtet, weil er dann Fragen, die
die Gruppe evtl. Gber- oder unterfordern (z. B.
Konfirmandenunterricht/Hauskreis), aussortie-
ren kann.

Stell dir vor ... Die Spieler ent-
scheiden, wie sie in bestimmten
Situationen reagieren wirden

Glaubst du? Die Spieler (berle-
gen, warum sie etwas glauben

bzw. nicht glauben oder was sie
zu bestimmten Aussagen denken

WeilBt du? Hier geht es um Er-
fahrungen mit Bibelversen, Ver-
trautem und Neuem rund um die
Bibel.

Fiihist du? Die Spieler beschrei-
ben Gefihle und verknipfen sie
mit ihren Erlebnissen.

JA oder NEIN Die Spieler ent-
scheiden, ob sie den Aussagen
zustimmen oder nicht.

Alktion In dieser Rubrik geht es
um eine kreative Aktion mit Wor-
ten. Die Spieler dirfen sich, wenn
sie mdchten, Unterstiitzung aus
der Gruppe holen. Sie miissen sich
verschiedenen Talkherausforde-
rungen stellen, z. B. eine kleine
Rede erfinden, sich positionieren,
jemanden anrufen usw.



ABLAUF

Die Karten der verschiedenen Rubriken liegen
verdeckt im Kreis in Stapeln auf dem Tisch.
In der Mitte der Kartenstapel liegen zusatzlich
vier besondere Aktionskarten, die vom jewei-
ligen Spieler jeweils einmal pro Spiel genutzt

werden dirfen. Wenn also Spieler X in der
ersten Runde die STOP-Aktionskarte verwen-
det, dann stehen ihm fiir die {ibrigen Runden
noch die Pfeil- und die Handy-Aktionskarte zur
Verfigung.
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_ Ich passe, méchte dazu nichts sagen.
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e Jemand anderes soll antworten (die

. Person, die die Frage nicht beant-

./r worten will, darf die Frage dann an
eine Person weitergeben.)

Will diese Person die Frage nicht
beantworten, geht das Spiel weiter.

- Ich méchte jemanden anrufen und
D - ihm/ihr diese Frage stellen.

Diese Karte kommt nach jeder Talk-
| runde ins Spiel. Wenn jeder einmal
- dran war, bewaltigt die Gruppe ein
Blitz-Brainstorming.
Danach startet die nachste Talkrunde.
Der Spielleiter gibt die Karte in die
Runde. Hier ist jeder gefordert zu ant-
worten. Die anderen Aktionskarten
entfallen.



ZIELGRUPPE UND EINSATZMOGLICHKEITEN

Geeignet als Opener fiir einen Abend, als Spiel

fur Zwischendurch, als Einstieg zu einem Thema

im Teen-/Jugendkreis oder in der Konfirman-
denstunde.

Ab 14 Jahren
Zeit:

Maoglichkeit 1
Es wird eine Zeit abgemacht, z. B. 15 Minuten.
Ist die Zeit vorbei, ist das Spiel beendet.

Mdglichkeit 2

Bei 2 bis 8 Spielern kinnte man auch Runden
festlegen, z. B. 3 oder 4. Sind die Runden been-
det, ist das Spiel vorbei,

Wichtig ist, dass der Spielleiter dies im Vorfeld
entscheidet und somit das Spiel startet und
beendet.

Spieler:

Ab zwei Personen ist CubeTalker spielbar. Ab
acht Personen lohnt es sich, die Gruppe zu
teilen, damit die Spieler jeweils nicht zu lange
warten miussen, bis sie wieder am Zug sind.

Es wird reihum gewdirfelt, Der jlingste oder
dlteste Spieler (A) beginnt. Der rechts von ihm
sitzende Spieler (B) deckt die Karte mit dem
gewdrfelten Symbol auf und liest die Frage vor;
Spieler (A), der gewdrfelt hat, muss die Frage
beantworten — oder eine der Aktionskarten wah-
len. Dann ist Spieler (B) an der Reihe und wiir-
felt, Spieler (C) deckt die Karte mit dem ent-
sprechenden Symbol auf, usw.

Blitz:
In der Blitzrunde durfen sich alle Mitspieler zu

einem Thema auBern. Dies funktioniert wie
beim Brainstorming: Mir fallt dazu ein ... Ich

denke dazu ... Das wollte ich schon immer mal
zu dem Thema sagen ...

Spielvariationen:

Es ist auch méglich, ohne Warfel nur eine Rub-
rik oder gemischte Fragen zu spielen, z. B. zum
~Harm up® im Konfi-Unterricht oder zum Start
im Teen- oder Jugendkreis, Mitarbeiterabend
oder Hauskreis.

Viel SpaB3 beim Spielen und Talken!
Doro Bronsema
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HILFE (Kategorie Bibel)

Hier werden fur einige Fragen die zutreffenden
Antworten genannt bzw. Vorschlage fur Ant-
worten angeboten — Zur Orientierung, sind
hier alle Fragen aufgefihrt:

Wie viele Evangelien hat das neues Testament
und wie heiffen sie?

Zahle funf mannliche Namen auf, die du aus
der Bibel kennst:

Zahle finf weibliche Namen auf, die du aus der
Bibel kennst:

Kennst du einen Fluss, der in der Bibel genannt
wird?
Vervollstandige folgenden Satz: Die Bibel ist ...

Vervollstandige folgenden Satz: Ich lese die
Bibel well, ...

Vervollstandige folgenden Satz: Es fallt mir
schwer, die Bibel zu lesen, weil ...

Kennst du deinen Konfirmationsvers?
Hat er eine Bedeutung fur dich?

Kennst du deinen Taufvers?
Hat er eine Bedeutung fir dich?

Zahle funf Tiere auf, die in der Bibel vorkommen:
Gibt es einen Lieblingsvers in der Bibel?
Welchen und warum?

Benenne einen Berg aus der Bibel

Wie viele Blicher hat die Bibel — kannst du sie
benennen?

(Ihr kinnt bei dieser Frage auch zusammenhel-
fen und zusammentragen, was ihr wisst)

Wenn du ein Buch aus der Bibel entfernen
durftest welches ware das und warum?

In welchem Buch der Bibel liest du am liebsten
und warum?

Kennst du einen Bibelvers, der in einem Lied
auftaucht?

Summe oder pfeife das Lied und lass die Grup-
pe raten :)

Nenne 10 Stichworte zur Schopfung:

MNenne 10 Stichworte zu Kénig David:

Nenne 10 Stichworte zu den Jungern von Jesus:

Nenne zwei deiner Meinung nach echt kuriose
Ereignisse in der Bibel



